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4. CREAR UNA CLASE 
DE UN PROYECTO 




Dinigo IMyMtál® \$4© Sfete 




Vamos a crear una clase, que pertenezca a un 
proyecto. 



Una clase, es una plantilla, se utilizan para 
crear objetos, que son instancias de las clases. 



Ejemplo de clase. 




Ejemplo de objeto 




Hacemos clic en "Nuevo fichero": 




• Se abre el siguiente cuadro 



O New File 



Steps 



Choose File Type 




Choose File Type 



Project: 



■ SuperCursoIntensivoJava 



Categories: 



: w> 




■. Ui 


Swing GUI Forms 


; &i 


JavaBeans Objects 


¡ ta> 


AWTGUIForms 


i © 


JUnit 


•■ ty 


Persistence 


i 5i 


Hibernate 


' © 


XML 


1 I- 


Other 



Description: 



tlSd 



= ileTypes: 


A 


Java Class 


tS¡\ 


Java Interface 


&\ 


Java Enum 


m 


Java Annotation Type 


m 


Java Exception 


m 


Java Padíage Info 


m 


JApplet 


m 


Applet 


<% 


Java Main Class 


& 


Empty Java File 


ffl 


Java Package 



Creates a new plain Java dass. This témplate is useful for creating nem non-visual dasses. 



<Back 




Next> 




Finish 




Cancel 




Help 



Vemos el nombre del proyecto: 



Project: 



^ SuperCursoIntensJvoJava 



Elegimos la Categoría Java: 



Categories: 



(J) Java 



Hacemos vamos a la zona de tipo de ficheros, 
y elegimos "Java Class": 



FileTypes: 



Java Class 



• Hacemos clic en el icono "Next": 




(J Ne;v Java Class 



Steps 



Ñame and Lo catión 



1. Choose File Type 

2. Ñame and Loca tion 



Class Ñame: 

Project: 

Location: 

Package: 



SuperCursoIntensivoJava 



Source Packages 



supercursointensivojava 



Created File : ■■JetBeansProjects ^uperCursoIntensivo Ja vaVrcVupercursointensivojava V*lewClass . java 




< Back Next > Finish Cancel Help 



Escribimos el "nombre de Clase" que 
queramos: 



Class Ñame: Mensaje 



• Hacemos clic en el botón: 




10 



Se crea la clase "Mensa je. ja va 



tt 



■■■.§' SuperCursoIntensivoJava 

QJ Source Packages 

supercursointensivcjava 
§j> Main .java 
Mensaje .java 
B"S Test Packages 
©■■ ¿ Libraries 
!+}■■ & Test Libraries 
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Se nos crea el siguiente código de la clase 
Mesa je. ja va: 



Mensaje .java S3 



- '1^^^^ tf^% 



<ÉJ¡ Oi 



O D 



i 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

S 

9 

10 

11 

12 

13 

14 



B " 

* Tg change this teirplate, choose Tools | Teraplates 

* and oper. tl-.e teirplate ^r. tr.e editor. 
«/ 

package 3uper curso intensivo java; 
/** 

* @anthor alpr.a 

*/ 

pufclic class Mensaje -! 

:■ 
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Lo transformamos en el siguiente código: 



[^ Mensaje Java E3 




m m- 


bD-I^^^BíP^^^i^i OD i¡ J 


i 

2 
3 

4 
5 


el 

:■ 


s.33 Me 

:■ 


qs aje { 

ic static void ma±Q (String[ ] ergs) { 
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